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Encheres : 2SA fitté par 3, 11-12 HLD.
Entame : Dame de Carreau.

Jeu de la carte : 9 levées sdres : 6 a I’atout, 2 a Carreau et 1 a Trefle.

La dixiéme peut provenir de I’impasse Tréfle (50%), mais j’ai une couleur cinquiéme, donc
affranchissable et ma dixiéme levée sera le cinquiéme Ceceur.

Condition de réussite : avoir une remontée de plus que de coupes : soit 3 remontées.

Le Roi et 9 d’atout avec 1I’As de Tréfle seront mes trois remontées.

Timing : jouer de suite Cceur et couper gros a chaque fois.

Question : sur entame Tréfle, une remontée s’en va de suite. Ou trouver la troisieme ?
Réponse : avec le 5 de Pique a condition de garder une carte inférieure au 5. On jouera le X
pour le Roi, puis le 4 pour le 9 puis le 2 pour le 5.

Roéle de la défense : faire tomber les remontées du c6té de la couleur cinquiéme.




