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BRIDGE & DETENTE

LA DEFAUSSE
N°19

Geénéralites
Qu’est-ce que defausser ? C’est ne pas fournir dans la couleur demandée.
L’art de la défausse se résume a deux principes, dans cet ordre :
- Ne pas donner le contrat.
- Aider le partenaire.

Ne pas donner le contrat
Seul un raisonnement sans faille permet de résoudre ce premier point.
IL FAUT TOUJOURS :
a) Compter les levées de la défense et éviter de défausser la levée de chute.
b) Compter les levées du déclarant et éviter de lui donner une levée en défaussant
maladroitement.

Aider le partenaire
La plupart des systémes insistent sur ['urgence a renseigner le partenaire sur la localisation
des honneurs, en négligeant le plus souvent, 1’aspect essentiel de la défausse : ne pas donner
de levées a I’adversaire.
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UN SYSTEME PLUS COMPLEXE EST CEPENDANT PLUS PERFORMANT :
e Point 1: le raisonnement.
e Point 2 : la parité.
e Point 3 : le refus direct, en cas d’urgence.
La parité : donner la parité aide le partenaire a réfléchir, en lui permettant de reconstituer la
distribution de chaque couleur.
Le meilleur systeme de défausse pour éviter de donner une levée, tout en indiquant sa parite,
est le suivant :
Premiérement, défausser en priorité, la plus petite carte d’une couleur cinquiéme, avec ou
sans honneur : ex : AX632 ou bien 97432.
Deuxiémement, en I’absence de couleur cinqui¢me, défausser la deuxiéme carte d’une
couleur guatriéme sans honneur : 9653.
Troisiémement, sinon, défausser la plus petite d’une couleur de trois cartes sans honneur.

QUELQUES PRINCIPES
I. LES LONGUEURS : vous devez conserver des longueurs égales a celles que vous
voyez au mort ou que vous connaissez chez le déclarant par les encheres.

Il. LES HONNEURS : vous devez garder un Roi second, une Dame troisieme, un Valet
quatriéme, c’est le schéma logique qui correspond au rang de ses honneurs.

I1l. POUR ALLER PLUS LOIN : cette approche simple n’est pas suffisante car elle ne
tient pas compte de 1’aide éventuelle du partenaire en honneurs et en longueurs. Ainsi
garder une Dame troisieme devient inutile si le partenaire détient VX8 par exemple.
Sinon vous devez avoir recours a un principe : I’hypothése de nécessité. Vous serez
parfois amener a sécher un Roi dans I’espoir que votre partenaire détienne la Dame.

IV. NE PAS AIDER LE DECLARANT : le déclarant tirera toujours partie de vos
défausses pour tenter de reconstituer votre distribution et, par conséquent, celle de
votre partenaire ou essayer de localiser vos honneurs. Mais il est de votre devoir de lui
compliquer la tache au maximum.

EXEMPLE:
Donneur : N iQ 72 -i Vul : NS
| ¥ ADX7 I
le Avaz I
_______ | » R83 I________
I DVX4 N & R9853 : O |NJ|E|S
1 v V964 v 82 1 1¢ | - |3sA
| o) E | .
| ¢ X87 +53 I Fin
: & A2 S & D964 :
12 A6 I
: v R75 :
1 + RD96 I
avxss |

Entame : Dame de Pique. Sud laisse passer, prend au deuxiéme tour et joue ses quatre
Carreaux. Est a défaussé un Tréefle sur le troisieme tour de carreau. Que doit-il défausser sur le
dernier carreau ? Slrement pas un Cceeur, cela faciliterait le déclarant qui ferait alors I’impasse
au Valet en s’apercevant au deuxiéme tour de la couleur de la répartition 4-2.
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Donneur : N I_QTA\EEV_%__-I Vul : Personne

lv52 I

| o g4 I

IQA9 I O|N|E |S5S
las3 N w92 | 20 | - | 20
lv RDO4 - RRE I NEYER
=0VX76 *53 : - | 54| - | 6a
jsrov___ RN+ xsc | [Fin

| & x4 |

| ¥ AVX6 :

R

I a753 |

Entame : 3 de Cceur pour le X et la Dame.

Jeu de la carte : Ouest rejoue atout et, sur le défilé des atouts, doit défausser. La premiére
défausse est facile: le Roi de Trefle. Mais, sur le quatriéme tour d’atout, la situation est
critique : s’il défausse un Cceur, le déclarant affranchira le quatrieme par la coupe, s’il
défausse un Carreau, le dernier Carreau du mort sera la douzieme levée.

Il doit garder des longueurs égales a celles du mort et défausser la Dame de Trefle dans
I’espoir de trouver le X chez son partenaire.

Donneur : E & 654 Vul : NS
¥ R8742
* V93
& X5
I 4 R2 N 2 AV83 -I O|NJ|E|[|S
: v DV9 v X53 : 1e | -
0 2 E
I + ADX875 * 64 : 16 | - | 16 | -
oo P 5 fesmw 1 [ssalFin
& DX97
v A6
*R2
& DV873

Entame : 4 de Cceur pour I’As de Sud qui repart du 6 pour le Roi. Sud doit défausser sur le
troisiéme tour de Ceeur.

Jeu de la carte : avec ses solides gardes dans les noires, Sud sait que le déclarant doit
affranchir ses Carreaux pour réaliser neuf levees. Et ce, sans donner la main a Ouest.
COMMENT ? En jouant deux fois Carreaux du mort dans le but de laisser le Roi d’Est faire
la levée. Pour déjouer le plan du déclarant, une seule parade : défausser le Roi de Carreau.
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Donneur : S |_1~_RBZ____-=_UI'EO

=v72 :

| ¢ 97653 I

| # V84 I
la74 N w53 | o|n~n|Ee]|s
Iva93 o . . v \/8654 I 14
ioxsz s DV : - [ 2a | - | 4e
(#ARDY TS )exes ] |Fin

=¢Avxss :

1v AR |

IoAR4 I

12752 |

Entame : As de Trefle. Puis Roi et Dame et ressort a 1’atout Pique.

Jeu de la carte : le déclarant joue cing fois atout. Ouest doit défausser trois fois. Le 9 de
Tréfle et le quatrieme Cceur ne lui posent pas de probleme, mais ensuite faut-il « dégarder » la
Dame de Cceur ou défausser un Carreau dans le X troisieme ?

La réponse est evidente : le déclarant n’a pas de Ceeur perdant sans quoi il I’aurait coupé et le
seul espoir de levée est ce X de Carreau troisieme.

Donneur : O I & DV8 I Vul : Tous
1 v X9872 |
| |
|46 |
| & 8743 '
ingg N & AG52 : o|N|E |s
lvRD v\V3 | 1SA| - | 28 | -
| (@) 4 E |
1 ¢ D94 ¢ ARVX7 : 2¢ | - | 3¢ | -
| & AD652 s & RX I 3SA| - |6SA| Fin
| 743 [
I v A654 I
: ¢ 8532 :
1 % V9 |
T [ |

Entame : X de Ceeur pour I’As et la Dame et petit pour le Roi et le Valet.

Jeu de la carte : la situation des Cceurs est claire. Ouest joue quatre tours de Carreau,
défaussant un Trefle de sa main pendant que Nord défausse tous ses Cceurs. Sur le cinquiéme
Carreau, Ouest défausse un Pique.

Que doit défausser Nord ? Un Pique dans DV8 ou un Tréfle dans 8743 ?

La distribution du déclarant est connue : trois Pique, deux Cceurs, trois Carreaux et donc 5
cartes a Trefle. Le déclarant a gardé deux Piques et quatre Trefles. Nord doit faire comme lui
et donc défausser un Pique, le 7 de Trefle devenant une garde suffisante

Ici encore, il fallait privilégier les longueurs aux honneurs.
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Donneur : N I & ARDV653 -I Vul: NS

: v 842 :

1o A2 |

L&A I
A e |
| 474 N & X9 | O|N|E |s
Ly A76 v RDX5 I 26 | - | 2w
| o 5 E |
: * V54 + R983 : - | 24| - |2sA
! & 98632 s & R74 | - | 44 | Fin

I 482 :

1 ¥ VO3 I

: ¢ DX76 :

| # DVX5 |

Entame : Roi de Cceur.

Jeu de la carte : la défense encaisse trois tours de Cceur et sort du X de Pique. Sept tours de
Pique vont mettre Est dans une position inconfortable puisqu’il devra sécher I’un de ses deux
Rois mineurs et garder I’autre second. Seul Ouest peut sauver son partenaire en donnant le
compte des couleurs au moment ou il défausse. Le déclarant est connu avec 7 cartes a Pique et
trois a Coeur et donc trois cartes en mineur. Ouest défausse tout d’abord le 2 de Trefle,
indiquant un nombre impair de cartes dans cette couleur, puis le 4 suivi du 5 et du Valet de
Carreau et il finit par le 8 de Tréfle. Mon partenaire posséde donc 5 cartes a Tréefle et trois
cartes a Carreau. Le déclarant est singleton Trefle et doubleton Carreau. Je séche donc mon
Roi de Trefle.

Lorsque le sort du contrat ne dépend pas de vous, donnez le compte en défaussant.

Donneur : E I & R963 I Vul:EO
I v D762 I
|8 |
I w Vx84 '
la AX4 N 4 V75 -= o|N|E |s
: v 94 o = MY : 1SA | -
| o R742 + AV963 I 3SA | Fin
i & R975 s & AD3 _i
| & D82 I
lvaxsss |
: ¢ DX5 :
| %62 |

Entame : 5 de Cceur pour la Dame et le Roi.

Jeu de la carte : le déclarant joue Carreau pour le Roi et Carreau du mort sur lequel Nord doit
défausser. Le renseignement le plus important qu’il doit fournir a son partenaire a ce stade est
le compte dans sa couleur d’entame. Il défausse donc le 2 de Ceeur, ce qui permet a Sud de
découvrir que le Valet de Coeur du déclarant est sec, et donc d’encaisser quatre levées dans
cette couleur quand il prendra la main a la Dame de Carreau.
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Donneur : S I_QT/;____-I Vul : Tous

w743 :

1 ¢ RDV75 I

! a D64 I
: & X5 N 843 -= O|N|E |S
lv ADVos 5 | ves I 1a
=032 * AX9 : - |1SA| - | 3
lexoe | s JeRvies 1 | [de [Fin

|« ARDI76 |

I v RX2 I

: * 864 :

|24 ___ i

Entame : X de Trefle pour 4, le 3 et I’As.

Jeu de la carte: le déclarant joue trois tours d’atout. Sur le troisiéme tour, Ouest doit
défausser. L’As de Carreau est une carte indispensable en Est pour avoir une chance de battre
le contrat, mais appeler a Cceur est inutile. L’idée est d’indiquer a Est le moment opportun
pour prendre de son As de Carreau, ce qui nécessite de lui fournir un compte lisible de la
couleur. La défausse du 3 de Carreau lévera toute ambiguité. Lorsque le 2 sera fourni au
premier tour de la couleur, Est pourra laisser passer pour ne prendre qu’au troisiéme tour.

Donneur : O I & DX642 I Vul : Personne

I v RV95 |

I ¢ 863 I

la2 '
P N a3 o|N|E ]S
I v 8643 v DX I - - | 1| -

O 8 E |

| ¢ 952 ¢+ ARDV | 1lv - 2¢ -
: & 7654 S & RDVX9 : 2SA | - 3% -
_________ | V987 |_______- 3SA | Fin

lvAr2 I

1o X74 :

|anss ]

Entame : 4 de Pique.
Jeu de la carte : Comment faire pour empécher Sud de rejouer naturellement Pique ?
En les defaussant sur les Tréfles pour montrer le peu d’intérét pour cette couleur.
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Donneur : N I;_AEE___-I_UI'EO

l v ADX5 :

1 ¢ A2 I

=¢A83 I
lassz N axo87 | ol n[E ]S
lva7s oy o] vvoees I 20 | - | 20
IODVX87 *R5 : - |2SA| - |6SA
A5 > A Fin

1 4V62 I

lvR2 |

Lo 03 :

|2RDVXS _ |

Entame : X de Pique.

Jeu de la carte : pour ne pas filer la treizieme levée, Est va devoir conserver ses quatre
Ceeurs, ce qui n’est pas si facile car Nord n’a pas nommé la couleur. Sur cinq tours de Trefle
et trois tours de Pique, Est pourra facilement jeter un Pique. Mais ensuite, il devra jeter un
Carreau !

Ce sera tout de méme plus facile pour lui si Ouest 1’a aidé en défaussant la Dame de Carreau a
la premiére occasion, pour montrer sa séquence.

Donneur : E I & V9763 I Vul : Tous
1 v R762 I
I ¢ DV3 I
| o3 I
12 AD4 N » RX8 : of|N|E|s
lv543 v AD8 I 1SA | -
| o) 10 E [
1492 ¢ R65 I 3SA | Fin
| # RO765 s & AV42 j
| & 52 |
Lvvxo I
: * AX874 :
1 # DX8 I
——————— = |

Entame : 7 de Carreau.

Jeu de la carte : le déclarant prend le Valet du Roi et joue Trefle : petit pour le Roi et petit du
mort...a Nord de défausser !

Les Carreaux de mon partenaire sont tous maitres mais il ne le sait pas et il n’osera pas
rejouer Carreau sous sa fourchette. Il faut que je lui indique par ma défausse.

Euréka j’ai trouvé !!! Je défausse la Dame de Carreau !
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