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Sud est donneur et joue bien!
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Enchéres :
2% : pour ensuite montrer sa belle couleur a Pique.
4 : la manche directement sans probleme et sans espoir de chelem.

Entame : As et Roi de Trefle suivi du X de Cceur.

Jeu de la carte :
Comme d’habitude, vous comptez vos gagnantes : 9 avec 6 Piques, 2 Cceurs et 1 Carreau. Une
levée supplémentaire vous fera réussir votre contrat.
2 choix vous apparaissent :

e Impasse au Roi de Carreau

Ou bien

e Affranchissement de la couleur Carreau 5°™.
Vous connaissez les probabilités : impasse & 50% et affranchissement de cette couleur 5™
avec une couleur répartie 3-3 ou 4-2 a 36%+48%= 84%.
Pas d’hésitation, vous allez affranchir cette couleur 5°™ mais il vous faut ménager votre
nombre de remontées au mort. Pour cela, refusez I’impasse a Carreau, prenez de I’As de Cceur
et jouez As de Carreau puis Dame de Carreau. VVous éviterez ainsi un retour a Ceeur fatal.
Attention a vos remontées a I’atout : 2 pour le 8 et le 9 pour le X. N’oubliez pas de couper
maitre ! Et un seul coup d’atout au départ.
Votre dernier petit Carreau sera affranchi pour une belle dixiéme levée. Bravo !

Résultat : 44 =



