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Sud joue, Est déefend, Ouest fait chuter
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Encheéres : rien de spécial.

Entame : 4 de Coeur.

Jeu de la carte :

Cette entame du 4 de Ceceur, certainement en 4°™ meilleure, laisse espérer un honneur en
Ouest, I’As peu probable mais le Valet de Cceur vraisemblablement. En effet, quand vous
comptez les points du déclarant, ceux du mort et les votres, votre partenaire Ouest n’a eu
aucun mal a compter les siens.

Quelle que soit la carte mise du mort, déposez votre Dame ou Roi de Cceur a la premiére
levée. Il faut débloque cette couleur Coeur pour rendre la main a votre partenaire qui avec 1
point fera chuter ce contrat.

Si As de Cceur au mort a la premiére levée, défaussez le Roi ou la Dame de Cceur.

Si 2 de Cceur au mort a la premicre levée, prenez de la Dame de Cceur et rejouez le Roi de
Ceeur.

En main a I’As de Tréfle, vous pourrez ainsi rendre la main a votre partenaire par le Valet de
Cceur pour faire chuter.

En défense, on sait aussi debloquer !!




