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Encheres :

2& : fort indéterminé

24 : relais obligatoire

24 : Sud annonce sa longue
3 : fitté. Espoir de chelem
44 : contrble

4SA : Blackwood

5% :3clés

64 : Fin des encheres

Jeu de la carte :

Ouest entame du Valet de Carreau que vous prenez du Roi. Vous jouez ensuite As de Pique
puis un petit Pique pour la Dame. Les atouts sont partagés 2-1. Et maintenant ?

Vous comptez 11 leveées : 6 a Pique, 1 a Ceeur, 2 a Carreau et 2 a Tréfle.

La douziéme levée peut provenir du bon placement du Roi de Ceeur (en Est puisqu’il faut qu’il
soit placé avant la Dame pour la faire) ou de la Dame de Tréfle (en Est aussi). Ces deux cartes
doivent se situer en Est pour que ces impasses marchent. Mais attention, vous ne pouvez donner
la main qu’une fois. Commencez par jouer petit Cceur vers la Dame (impasse indirecte).

Si Est prend, c’est gagné, la Dame est maitresse. Vous ’encaisserez au tour suivant avant de
rejoindre le mort afin d’encaisser 1’As de Ceeur et défausser le Trefle perdant de votre main (le
Valet). Si Ouest prend la Dame de Cceur, il reste encore la chance de la Dame de Trefle bien
placée.

Si vous aviez commencé par I’impasse Trefle et si celle-ci avait échouée, vous n’auriez plus eu
la possibilité de jouer vers la Dame de Ceeur (puisque ¢a vous aurait fait concéder deux levées).

Résultat : 64 = (Roi de Cceeur pour la défense)



