AV IS

Imagination en defense
Vous étes en Est
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Entame : 5 de Pique.

Jeu de la carte :

Vous prenez de I’As pour en rejouer. Ouest fait le Roi et insiste a Pique et vous jetez un
Carreau. Un petit Tréfle du mort est joué.

Comment réagissez-vous ?

Vous felicitez votre partenaire pour son entame qui interdit au déclarant de couper ses
perdants rouges. Il est souvent recommandé d’entamer atout lorsque 1’on tient la deuxieéme
couleur du déclarant.

Il est évident que le déclarant cherche a affranchir sa longue a Trefle grace aux deux reprises
du mort. Ouest n’a pas entamé Tréfle, donc c’est Sud qui y est court.

Si je fournis un honneur, le déclarant va affranchir ses Tréfles en faisant 1’expasse.

Il faut donc fournir un petit Trefle, le 4. Sud fait sa Dame mais ne peut plus affranchir ses
Trefles.

Il perdra deux atouts, un Carreau et un Cceur.

Apreés I’entame, votre partenaire tient les Ceeurs : pensez-y



