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Enchéres :

4SA : Blackwood

5% : 2 clés sans la Dame d’atout

5SA : Blackwood aux Rois

6% : j’ai le Roi de Trefle

6¥ : Moi, j’ai le Roi de Cceur. Avez-vous le Roi de Carreau ?
64 : Non. Arrétons-nous au petit chelem.

Jeu de la carte :
Ouest entame du 3 de Pique. Vous faites tomber les atouts. Comment continuez-vous ?

o Tréfle ablanc ?

e Cceur pour le Valet ?

e Carreau pour la Dame ?

e As, Roi de Trefle et Tréfle ?
Vous avez 11 levées de téte (6 a Pique, 2 a Cceur,1 a Carreau et 2 a Trefle) et trois chances d’en
trouver une douziéme : la réussite de I’impasse a Carreau ou a Cceur et le partage 3 — 3 des
Tréfles.
Vous pouvez cumuler les trois chances a condition de commencer par I’impasse « gratuite » a
Cceur.
Si elle réussit, ¢’est gagné.
Si elle échoue, vous défausserez un Trefle sur le Roi de Ceeur, jouerez Roi de Tréfle, Trefle
pour 1’As et Trefle coupé et, si rien ne vient, il restera la chance de I’impasse a Carreau.

Résultat : 64 =  (Dame de Cceur pour la défense)



