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SERIE N°11 — REPONSES

ENCHERES

Sur I'ouverture de 1%, avec exactement 4 cartes a ¢ et une

1¢ 15 pts majeure 4°™¢, il est plus efficace d’annoncer directement
1v 20 pts la majeure jusqu’a 12 HL. Sur I'ouverture de 14, avec cinq
1SA 5 pts cartes a & et une majeure 4™, il faut répondre 1 dans la
majeure jusqu’a 12 HL.
ENCHERES
1a 10 pts Donnez la priorité au soutien direct a 2v, avec 3 atouts et
1SA 5 pts un jeu faible, par rapport a ’lannonce d’une majeure en 1
2v 20 pts sur 1.
ENTAME
), . éme s qe )
10de & 10 pts L’entame dar)s une ml?eure‘4 rrledlocre est a éviter,
Ddev 20 ots dans cette séquence d’enchéres. L’entame ** dans une
P couleur majeure s’'impose. Entamez de la Dame de ¥.
9de s 5 pts
JEU AVEC LE MORT
2de ¢
As-Roi de 4 L 1. , .
et ¢ coupé 40 pts Pour réaliser 10 levées, vous devez faire 2 coupes au mort.
Laissez-passer I’entame pour ouvrir la coupe, prenez le
retour Carreau de I’As et enlevez le maximum d’atouts
As de ¢ 20 pts adverses en encaissant As - Roi de 4. Coupez ensuite vos
et2de¢
deux Carreaux perdants.
2de ¢ 25 pts
¢ pour I'As

Et ¢ coupé




