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Vous étes en Sud...
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Encheres :

2¢ : fit différé (Nord posséde 18 HLD)

2¥ : main minimum, rien d’autre a dire. Attention : cette enchere ne promet pas six cartes.
3v : Encheére déclic : espoir de chelem a Ceeur.

44 : controle

4SA : Blackwood

S5& : 2 clés et la Dame d’atout

6¥ : 1l manque une clé. Il faut se contenter du petit chelem.

Entame : Valet de Trefle.

Jeu de la carte :

Ouest entame du Valet de Tréfle pour la Dame du mort, le Roi d’Est que vous prenez de I’As.
Et maintenant ?

Vous jouez un petit # pour le Valet ?

Vous jouez trois tours d’atout (les atouts sont répartis 3/1) ?

Vous jouez la Dame de ¢ ?

Vous jouez le 2 de & ?

Aprés cette entame, vous comptez deux perdantes directes : une a Trefle et I’As de Carreau.
Avant de jouer Carreau pour déloger 1’ As, vous devez défausser le Trefle perdant de votre main.
Sur quoi ? Forcément un Pique. Il faut donc tenter I’impasse au Roi. Si vous commencez par
trois tours d’atout avant de tenter I’impasse, vous serez COiNcé au mort sans possibilite de rentrer
en main.

Vous devez donc jouer Pique pour le Valet a la deuxieme levée, continuer par trois tours d’atout
en finissant en main, Pique pour la Dame et As de Pique pour défausser le Tréfle.

6v = As de Carreau pour la défense.



