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Encheres :

2SA : 15-17 H, jeu régulier, arréts Carreau et Pique
3v : Le fit, espoir de chelem

34, 44 : Controles

5% : Trois clés

Entame : 10 de Pique.

Jeu de la carte :

Ouest entame du 10 de Pique. Sud compte une perdante potentielle a I’atout (il manque le Roi)
et une Carreau (la aussi, il manque le Roi).

Il prend I’entame en main pour tenter immédiatement I’impasse Ceeur. Lorsque le Roi s’avere
bien placé, son contrat est gagné (trois Piques, cinqg Cceurs, un Carreau et trois Trefles), mais il
doit tenter de réaliser une treiziéme levée.

Avant de se précipiter sur I’impasse au Roi de Carreau, il encaisse donc trois tours de Trefle en
regardant bien si les deux adversaires fournissent. Lorsque la couleur sera partagée 3 — 3 (36%
des cas), il pourra défausser sa Dame de Carreau sur le quatrieme Tréfle du mort. A défaut, il
sera toujours temps de faire I’impasse Carreau. C’est un « cumul de chances ».

Résultat : 6¥ + 1



