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Entame : 3 de Cceur en pair impair pour le Valet du mort et I’As d’Est qui rejoue la couleur.

Jeu de la carte :

Ne disposant que de cinq levées immediates, Sud va devoir réussir I’impasse au Roi de
Carreau pour réaliser trois plis supplémentaires dans la couleur. Mais il lui faudra également

trouver le Roi de Trefle placé, perspective raisonnable sachant qu’Est a ouvert.

La difficulté consiste a partir deux fois du mort alors qu’il n’existe qu’une seule remontée a
savoir I’As de Pique. En main a cceur, Sud joue Pique vers I’As et présente la Dame de
Carreau. Si Est couvre, le déclarant rentrera au mort au quatrieme tour de la couleur par un
petit Carreau et fera 1’impasse au Roi de Trefle, totalisant un Pique, deux Cceurs, quatre
Carreaux et deux Tréfles. Si Est ne couvre pas, Sud débloque le Valet ou le X en prévision

d’un Roi troisiéme.

Il rejoue Carreau vers sa fourchette, tire I’As et rentre a nouveau au mort par le 6 de Carreau

qui prend le 2. L’impasse a Trefle finit le travail.




